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POTENSI PENGGUNAAN PERISIAN VCD CUTTER DAN WINDOWS MOVIE MAKER:
Satu Pengenalan dan Pendedahan Dalam P&P Geografi.

Oleh
Augustine Towonsing
Cikgu_Augustine@Hotmail.com, www.cikguaugustine.net
Sekolah Menengah Kebangsaan Gurun,
Kedah Darul Aman.

Pengenalan.

Keberkesanan pengajaran dan pembelajaran mempunyai kaitan yang sangat erat dengan
hubungan interpersonal di antara guru-pelajar. Manakala, penggunaan teknologi di dalam P&P
membolehkan pelajar memperoleh pengetahuan yang lebih luas pada kadar yang kerap dalam
pembelajaran berpusatkan pelajar dengan kawalan guru. Lanjutan daripada itu, apa yang penting
ialah pengajaran guru berasaskan penggunaan teknologi sebagai satu usaha membantu pelajar
membina pengetahuan kendiri melalui P&P berasaskan pembelajaran kemahiran berfikir iaitu
pengajaran guru beralih daripada pengajaran memindahkan pengetahuan kepada proses membina
pengetahuan (MCEETYA, 2000)

Walau bagaimanapun, kajian-kajian awal ahli akademik terhadap pencapaian dan minat di
kalangan mata pelajaran Geografi memperlihatkan bahawa pencapaian pelajar terhadap Geografi
masih tidak memuaskan dan tanggapan pelajar terhadap mata pelajaran Geografi sebagai satu
mata pelajaran yang sukar (Wan Rozali, 2003). Tambahan pula, P&P guru-guru Geografi yang
tidak efektif (Shuki, 2003), berbentuk tradisional (ldris, 1992 dalam Wan Rozali, 2003) dan
pengajaran dengan kaedah ‘Chalk-and-talk’(Wan Rozali,2002 dalam Wan Rozali 2003).

Sebagai kesimpulan, masalah ini dikaitkan dengan konsep MIND-BODY-SOUL = POSITIVE
ATTITUDE di mana konsep ini sudah ditekankan di dalam Falsafah Pendidikan Negara melalui
konsep JERI namun konsep ini gagal difahami oleh kebanyakan orang yang menyebabkan
kefahaman tentang sesuatu perkara menjadi kabur dan dalam konteks P&P objektif pembelajaran
tidak tercapai.

Kenapa Mengajar Geografi?

Pendidikan Geografi sangat penting di dalam pembangunan sesebuah negara dan amat
ditekankan di negara-negara maju seperti Amerika dan Britain yang menganggap Geografi
sebagai alat penting dalam teras pembangunan negara (Mohd. Faris, 2003; Mohamad dan
Mohmadisa, 2003).

Malahan dalam era komunis di negara Poland dan Timur Tengah Eropah, Geografi dijadikan
sebagai ideologi yang dianggap paling berkesan bagi menunjukkan pencapaian kemajuan dan
pembangunana ekonomi (Danuta dan Mariola, 2003; Antal, 2003). Manakala di dalam konteks
pembangunan negara Indonesia, Geografi dijadikan sebagai ilmu dalam membantu
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pembangunan negara dan Geografi diberi pengiktirafan penting sebagai salah satu aspek dalam
lapan wawasan negara (Prof. Kardono Darmoyuwono, 1982).

Bagaimana pula senario mata pelajaran Geografi di negara kita?

ICT Dalam Pendidikan.

Pendidikan yang bermakna ialah pendidikan yang membawa kepada perkembangan potensi
individu secara menyeluruh yang boleh digunakan oleh individu menjalani kehidupan seharian.
Tetapi, dalam konteks pendidikan masa kini di negara kita nampaknya ia lebih menjurus kepada
kebolehan INTELEK semata-mata walaupun pada asasnya FPN menegaskan tentang konsep
perkembangan individu melalui konsep JERI.

ICT dalam pendidikan bermakna penggunaan kemajuan teknologi moden sebagai alat
pemangkin perkembangan dunia pendidikan melalui teknologi maklumat melalui ruang maya
atau apa-apa media penyebaran dan penyampaian maklumat sama ada dalam bentuk audio, video
dan data dan bertepatan sebagai aplikasi penggunaan peralatan teknologi pendidikan untuk
meningkatkan keberkesanan dan kecekapan pengajaran dan pembelajaran (Wan Rozali, 2004).

Dalam pelaksanaan ICT dalam proses pengajaran pembelajaran, penggunaan sistem teknologi
pendidikan melibatkan lima komponen 5M yang saling berkaitan:

Machine
Materials
Media

Man power
Method

SAE I

Kelebihan:

Dalam konteks P&P penggunaan ICT dapat:
Mempelbagaikan kaedah P&P guru.

Menarik minat pelajar jika direka bentuk dengan baik.
Membantu kefahaman pelajar terhadap konsep abstrak.
Bahan boleh disimpan dan digunakan semula.

P&P akses kendiri.

P&P lebih menyeronokkan.

Sk~ wdE

Kekangan/Masalah Pelaksanaan:

Memerlukan kepakaran.

Penyediaan memerlukan waktu yang banyak.

Pelaksanaan dipengaruhi oleh faktor luaran — Input fizikal.

Hanya berperanan sebagai alat sokongan penyampaian maklumat/fakta.

Awnh e

[ 2/16 ]




Mengajar Geografi Dengan Klip Video.

Dalam aspek pengajaran penggunaan klip video dalam P&P bermakna guru telah menggunakan
ICT dalam proses P&P. Manakala dalam konteks pembelajaran pelajar telah menggunakan ICT
dalam proses pembelajaran dan dalam konteks teknologi video klip merupakan elemen teknikal
yang digunakan oleh manusia untuk meningkatkan kemajuan diri dan persekitarannya. Di mana,
video klip ini digunakan sebagai elemen teknikal untuk meningkatkan motivasi dan persekitaran
pembelajaran.

Klip video merupakan hasilan daripada penggunaan VCD Cutter daripada filem-filem terpilih
untuk tujuan P&P di mana klip video pula boleh disambung dan disunting untuk dijadikan
sebagai satu bahan P&P.

Pemilihan Adegan VCD untuk P&P.

Perisian VCD cutter dan Windows Movie Maker boleh digunakan secara bersama dengan
pendekatan P&P bercorak Problem Base Learning (PBL) yang berteraskan inkuiri penemuan
kerana perisian ini adalah mesra guru dan bukan sekadar meningkatkan motivasi tetapi boleh
membantu kefahaman pelajar. Di mana penggunaan perisian ini boleh digunakan dalam tajuk-
tajuk tertentu di dalam mata pelajaran Geografi seperti :-

BMB dan potensi.

Cuaca, Iklim dan Pengaruhnya.
Tumbuhan semulajadi.
Dinamik Penduduk.
Penempatan dan Perkembangan
Pengangkutan dan Perhubungan
Kegiatan ekonomi.

NogakrowhE

Pemilihan adegan di dalam VCD bergantung kepada kreativiti dan juga keperluan sesuatu P&P
mengikut kehendak guru.
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Pengenalan kepada perisian VCD Cutter dan Window Movie
Maker.

ICT sangat berpotensi digunakan sebagai alat dalam proses P&P yang bukan sahaja
memudahkan penyampaian tetapi dapat menarik minat pelajar.

1. Pengenalan kepada Perisian VCD Cutter Versi 4.04.

Perisian ini merupakan satu perisian yang sangat sesuai untuk digunakan untuk memotong
adegan terpilih di dalam filem VCD untuk tujuan P&P dalam tajuk terpilih di dalam mata
pelajaran Geografi.

VCDCutter M=E3

File Edit Wiew Play Tools Audic Help

This copy is Ilcensed to: Fotcom

venf utLer

VCD Cutter v4.04 For WlnElE!NT

s
Play List | Clip List |

Skatus:

Rajah 1: Perisian VCD Cutter Versi 4.04
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Membuka fail VCD, Membina klip dan Menyimpan.

E FAMPEGAYVWAYSEQO1.DAT - VCDCutter
File Edit Wiew Play Tools Audio Help

EBX

Open Movies  Chrl O

Import/Export [ |

Exit e :

> 11 N

HHuanmmwhH =

!
Play List \ Clip List|

Mo Image

Skatus:

Rajah 2: Memulakan Kerja.

2. Membina Klip Video.

1. Memulakan Kerja:

1. Klik Menu File.

2. Pastikan VCD telah dimasukkan di dalam
CDROM - Klik Menu Play VCD.

Play Pause Stop

Rajah 3: Bar Alatan Penting.

Mark In Mark Out Add Clip Make Clip
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N

. Membina Klip Video.

Mulakan VCD.

Klik Clip Mark In dan biarkan semua paparan
video yang dikehendaki dipaparkan.

Klik Clip Mark Out.

Klik ikon Add To Clip List.

Klik ikon Make Clips

Namakan klip video.

Klik arahan Save seperti Rajah 5.

Ejn:mfsuRchnL.z.m-ucncuner | Q@@

File Edit “iew Play Tools Audio Help

™=

Mark Out

Nookow

b I H HHADP»MH = 20 G

o

Play List ‘ Clip List|

Status: 11:26/55:21 20% P1/T1 ©:05:1.0

Rajah 4: Proses Membina klip video.

Save | =3 Clips ﬂ £ E-
e I.;.IJaIanl
l 53 |.E.|Jerai
My Recent el Pinianig
Documents [ IRAKTT
?“L'* o Title
Dezktop
s,
My Documents
by Compriter
@ File name: | ﬂ I&I
by Metwork  Save as type: |MF'I3 File [*.mpg] ﬂ Cancel
Flaces

Rajah 5: Simpan fail pada lokasi yang ditetapkan.
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Pengenalan kepada Perisian Windows Movie Maker Versi 5.1.

Perisian ini merupakan perisian pasang siap dalam Windows XP Service Release 2 tetapi boleh
juga dipasang dalam komputer yang tidak mempunyai perisian ini dengan menggunakan SETUP
FILE.

Secara umum perisian ini digunakan untuk capture frame video daripada perakam video,
menyunting dan menghasilkan video dalam beberapa format.

Perisian ini bukan sahaja boleh membina sebuah filem daripada gambar bergerak tetapi juga
boleh membina filem dengan menggunakan gambar foto.

. 0B012006jp - Windows Movie Maker

Fle Edt vew Tooks Cip Ply Help

©) - @ | Brests | Colestons | [B oiorzms v ¥ B E-

Collection: 01012006 30/12/2005 18:58
L Drag a clip and diop it on the timeling below.

“Call
D Video Transitions
[ Collections
1 01012006
1 512006ibedited
[ cemetery17112005 [

1) cemetery21102005
@& deftartangiung 01.01 200520 45 01 01 200620 45.0001b 0101 200620 450002 01 01 20062045 0003 01 01 2006 20_45 0003
_i_ooot

/| N B

01_01_2006 20_45_0003b  01_01_2006 20_45_0004 orbface 3 S8 30/12/2005 1558

A~

1 ghostintroduction

Iﬁﬁ methodology

{8} MISSION STATEMENT (1)

1) MovieDivider

1 orbt

3 orb2

1 Spirit Retain They Human Qualities.
1 Spirit-ofthe-dog-17112005

Joowses )
B £ * =] 09 (» | I show Storyboard

ii] 0024000 0052000 0080000 0104000 0132000 0160000 071E40.00 0712000 0240000 0254000 0252000 0320000 0344000 0372000

Audioftusic

30/12/2005 1900 30/12/2005 19:01 30/12/2005 19:02 30{12/2005 19:02 30/12/2005 19:05

Te overlay | ] I | ﬁ

Ready

& VCD Cutter 4.04 Ful i untitled - Paint O bahan kursus - Micros...  F% 08012006 - Winda, .

Rajah 6: Antara muka Perisian Windows Movie Maker Versi 5.1.

Capture Video, Edit dan Finish.

Menghasilkan satu movie untuk satu sesi P&P boleh dilakukan dengan berdasarkan kepada clip
video yang telah dibuat dengan menggunakan perisian VCD Cutter dengan proses 1, 2 dan 3
laitu import video (Capture), Edit dan Finish (hasil).
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1. Capture Video.

Langkah ini merupakan langkah mengimport fail video sama ada daripada perakam video,
gambar dan audio daripada cekera keras ke dalam perisian. Dalam modul ini pilihan ialah import
video...

. 0B012006jp - Windows Movie Mak

- Import File [?[X]
File Edt View Tools Clip  Play —
: N Look in: | < BACKUP D] v Q I:f Il e
P gl o |E Tasl | |
o [CHovD vol.2
: ; é [Cppwark
Movie Tasks b4 My Fooert .
1. Capture Video o) | Dacuments Research Yol.2
Capture from video device @
Import video o
Impart pickures Desktop
Import audio or music
= = ' .. Syl . . [
2. Edit Movie ® (7] Pastikan kekotak ditanda untuk
Show collections P esErs membolehkan ~ frame  video
Wigws video effects .
Wi wideo transitions | - d IekStrak-
Make titles or credits
Make an SutoMovie = by Computer
3. Finish Movie ® _
g File: name: |0ut hd | L Import J
Save bo my compuker r
Save ta CD by Metwork | Files of bpe: |video Files [ 8" rpa ™ T mp2:" mp2v:™m | l_ Cancel ]
Send in e-mail
Send to the Web Import options: Create clips for video files
Send to DY camera

Rajah 7: Mengimport video.

Langkah:

1. KiIik pilihan Import Video

2. Tandakan kekotak Create clips for video files.
3. Klik butang Import.

2. Edit Movie.

Peringkat ini merupakan peringkat penting bagaimana sesuatu movie boleh dihasilkan untuk satu
tujuan P&P di dalam kelas berdasarkan kepada tajuk dan keperluan — sama ada sebagai
sebahagian daripada P&P atau sebagai pengayaan self learning.

Dalam peringkat ini rekabentuk movie bergantung kepada objektif dan juga kumpulan sasaran di
mana guru perlu memiliki daya kreativiti yang tinggi untuk menghasilkan satu movie yang
berperanan sebagai alat membantu pelajar memotivasikan diri dan menumpukan perhatian
kepada P&P guru.
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Jika guru memilih video sebagai kaedah dalam P&P maka penghasilan movie perlu 3 elemen
penting iaitu Tajuk, Isi dan Penutup.

Dalam proses ini akan melibatkan 4 aktiviti penting iaitu:-
1. Memasukkan video ke dalam Time Line.
2. Add Video Transition
3. Add Video Effect
4. Make Title or Credit

2.1 Memasukkan klip video ke dalam Time Line.

%L 08012006jp - Windows Movie Maker

! Fle Edt View Took cip  Play Help

DRl 9 (o] ‘ETasks =7 Callections @mmznns V‘ & EF

Collection: 01012006 01_01_2006 20_45_0002
Movie Tasks N Dirag a clip and diop it on the storboard below.
-~

i Capture Yideo v

2. Edit Movie [©)]
Show collections y
View viden effects b

(T el G 01_01_2006 20_45 01_01_2006 20_45_0001b  01_01_2006 20_45_0002 P rev I eW Se I ECted

Make titles or credits
Wik an AutoMovie i CI i p

3. Finish Movie [©)] (
Movie Making Tips (&) )

01_01_2006 20_45_0003  01_01_2006 01 2006 20_45_0003h

01_01_2006 20_45_0004

orbface

B 2w L 9 ® | T show Timeline

01_01_2006 20_45_0004 statement 30/12/2005 18:58 30/12/2005 18:58

Rajah 8: Proses Drag & Drop.

Langkah:
1. Klik klip yang dikehendaki, heret dan masukkan pada ruang Time Line —Rajah 8.
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2.2 Memasukkan Video Transition.

Transition bermaksud bagaimana peralihan dari satu klip ke klip yang lain. Penggunaan
transition penting untuk memberi kesan khas semasa video dimainkan di mana transition ini
mestilah diletakkan di dalam Transition slot.

" & () (%) | FE show Timeline

X -
A kiviti Parahormal: Jubli Pa... 01_01_2006 20_45_0004 statement 3041242005 1858
£ |

Rajah 9: Time Line dan Video Transition slot. Transition Slot

#. DB0O12006jp - Windows Movie Maker
! Fle Edt Visw Tods <lip Play  Help

D _'B- " 9 Q |E Tasks | 7 Collections E Yideo Transitions b | ¥ B2
: : Yideo Transitions
Movie Tasks Drag a video transition and drop it between two video clips on the storpboard below,

1. Capture Yideo )

2. Edit Movie =)

Show collections
Yiew video effects

——)
= -+ -
Wiew video transitions

Make kitles or credits Bars Bow Tie, Horizontal Bow Tie, Vertical

Circle Circles

FaN

Drag to Transition slot

Make an dutoMovie

3. Finish Movie ()

Movie Making Tips (¥

Dizagonal, Box Out iagonal, Cross Out Diagonal, Down Right

E ,P 2R -Y '.:IEI} '.:EJ EShowTimeline

Rajah 10: Memasukkan Transition Effect.




Langkah:

Di bawah Menu Edit Video:

1. KIlik pilihan View Video Transition.

2. Pilih transition yang dikehendaki

3. Heret dan masukkan pada slot Video Transition

2.3 Memasukkan Video Effect.

Video Effect merupakan satu gaya persembahan sesuatu klip video semasa ditayangkan yang
dimasukkan untuk kesan khas yang boleh menarik perhatian.

Y 4 \ I._I?,'I .__E.'/'. EShow Tirnedine

Lo S
& e tiviti Paranormal: Jubli Pa.. | 01_01_2006 20_45_0004 stagtement 30/M12/2005 18:58

I
Video Effect Slot

Rajah 11: Time Line dan Video Effect Slot.

=

%L 0B012006jp - Windows Movie Maker

© File Edt Wiew Tools Clip Play  Help

D8Rl B |ETasks | Collections |‘* Yideo Effects
Yideo Effects

Drag a video effect and drop it an a video clip on the
stoyboard below.

2. Edit Movie =)

Show collections

Wiew wideo transitions f
Maks titles or credits Bur o Brightniass, Dacréase

Drag to Video Effect slot

3. Finish Movie )

Movie Making Tips (v

E ,qJ -._IEZ- l_v- EShow Timeling

iketiviti Parancomal: Jubli P... 01_01_2006 20_45_0004 statement 3041242005 18:58 3012420
< *

IReadv

Rajah 12 : Memasukkan Video Effect.




2.3 Memasukkan Title or Credit.

Title atau Credit merupakan kesan khas dalam bentuk tulisan digunakan untuk memaparkan
tajuk atau maklumat tambahan kepada klip video.

H. 08012006jp - Windows Movie Maker |:||g|

: File Edit Wiew Tools Clp  Play  Help YWhere do Yyou want to add a title?

DA A 9 Q ‘ETasks %7 Callections | k¢ Video Effec

Where do you want to add a title?

Add title at the beqginning of the movie,

Add title at the beginning of the movie,
Add title before the selected clip on the storvboard.

Add title before the selected clip on the storyboard.

Add title on the selected dip on the storyboard. &dd title on the selected cljg on the stnrybuard.

Add title after the selected clip on the storyboard. . .
Add title after the selecked clip on the storyvboard,

Add credits at the end of the movie.
&dd credits ak the end of the movie,

Cancel
Cancel
= h__"- "l TN
v ] X X i A A
Aktiviti Par. . 01_071_200... statemen 304124200 3041 24200 3041 24200... 30A124200... 304124200, 304124200,
< | >
IReady

Rajah 13: Proses memasukkan tajuk.

Langkah:

1. Pilih Klip yang hendak dimasukkan maklumat tambahan.
2. Pilih jenis tajuk yang hendak dibuat.

3. KIlik pilihan dan masukkan maklumat.
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B 0B012006jp - Windows Movie Maker
: Fle Edt Wew Tools Clp Play Help
D2 H| 9 O T

Enter Text for Title
Click 'Diane' ta add the title ta the mowvie. OptiOI‘]:

=7 Collections |‘* Wideo Effects

Change the Title animation -
pilihan  bagaimana maklumat
dipaparkan semasa video
dimainkan.

Change the text font and color —
Pilihan menukar jenis tulisan, saiz
dan warna.

Cione, add title bo movie

Mare options:

Zhange the kitle animation

Change the kext Fonk and color

Rajah 14: Maklumat Tambahan dalam tajuk.

3. Finish Video — Menghasilkan movie.

Peringkat ini merupakan peringkat akhir untuk menghasilkan satu video yang lengkap untuk
tujuan P&P. Selepas kerja-kerja suntingan dan anda berpuas hati dengan hasil anda boleh
menghasilkan video gabungan semua klip video dalam satu fail.

Langkah:

1. Kilik arahan Save to My Computer di bawah menu utama Finish Movie.

2. Namakan movie anda dan klik Next.

3. Pilih pilihan format fail — saiz besar kualiti tinggi dan sebaliknya dan klik Next untuk
menyimpan fail.

s |




08012006jp - Windows Movie Maker

File Edit Mew Tools Clip Play Help

D2E| 9 ¢ |Brex|E

¥id
Drag
ona
Movie Tasks shory|

1. Capture Yideo )

2. Edit Movie )
3. Finish Movie =)
Save to my compuker
oave TOLT
Send in e-mail

Send to the 'Web
Send to DV camera

Movie Making Tips (¥

Save Movie Wizard

Save Movie Wizard

Saved Movie File
Enter information for wour saved movie file.

1. Enter a file name Far vour saved maovie,

2. Choose a place to save yvour movie,

|@ Ci\Dacuments and Settings\user\Desktiop

V| ’ Erowse...

.
B Movie Setting
Select the setting pou want to use to zave your mavie. The setting you select
determines the quality and file zsize of your zaved mowvie.
]

Aktivitill () Best quality For playback on my computer {recommended)

< () Best fit to File size: 323 ME
IReady () Other settings:  |High quality video (large) w

High qu

Setting details
DY-AYT (NTSC)

Show Fewwer choices., . Videa For Pocket PC (218 Kbps)
‘ideo For Pocket PC (143 Kbps)
Yidea far Packet PC (Full screen 218 Kbps

High quality video (small)
Video For local plavback (2.1 Mbps)
‘ideo For local playback (1.5 Mbps)
Video For LAM (1.0 Mbps)

Video for LAM (768 Kbps)

Video For broadband (512 Kbps)
Viden For broadband (340 Kbps)
‘ideo For broadband (150 Kbps)
Video For ISDN (48 Kbps)

Video for dial-up access (38 Kbps)

File bype: Windaows |rion qualiey video (NTSC) ;
Bit rate: Yariable bifvideo For local plavback (2.1 Mbps NTSC) pie.
Display size: 640 x {¥ideo For local playback (1.5 Mbps MTSC)

lary based on the

Aspeck ratio: 4:3
Frames per second: 30

Estimated disk space available on drive C;
19,09 GB

|

Dlpst > ][ Cancel

[ < Back ”. Mewt » J[ Cancel

Rajah 15: Proses membina movie fail.
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Penyediaan dan penyeliaan bahan sokongan untuk aktiviti kelas.

Jika seseorang guru Geografi merancang P&P berasaskan inkuiri penemuan sebagai satu langkah
pendedahan kepada pelajar mengenai sesuatu topik maka slot 30 minit boleh digunakan untuk
tayangan video tajuk berkaitan.

Untuk aktiviti, guru bolenh memilih aktiviti berkumpulan atau individu mengikut kesesuaian.
Dalam contoh untuk kursus ini aktiviti individu dibuat untuk Kklip video Pengenalan Sistem
Pengangkutan — sila rujuk Lampiran 1.

TINGKATAN: 2A

TAJUK : PERKEMBANGAN SISTEM PENGANGKUTAN DAN PERHUBUNGAN.
BBM : KLIP VIDEO, KOMPUTER, LCD.

MASA :1JAM

OBJEKTIF

1. MENGENALPASTI JENIS-JENIS PENGANGKUTAN TRADISIONAL DAN MODEN.
2. MEMBERIKAN 3 PERBEZAAN/PERSAMAAN 2 JENIS PENGANGKUTAN.
3. MENYATAKAN 3 KEPENTINGAN SISTEM PENGANGKUTAN.

AKTIVITI,

1. Menayangkan Kklip video sistem pengangkutan. Pelajar memberikan perbezaan sistem
pengangkutan yang ditayangkan.

Penerangan tentang jenis-jenis pengangkutan dan tayangan klip video.

Pelajar dibahagi kepada kumpulan kecil membincangkan penemuan berdasarkan soalan.
wakil kumpulan membentangkan hasil.

Guru membuat rumusan.

Aktiviti susulan.

S Uk wN

Kesimpulan.

Pendekatan P&P secara konvensional memang mempunyai keistimewaan tertentu jika P&P
berasaskan kecerdasan pelbagai. Oleh kerana mata pelajaran Geografi merupakan mata pelajaran
yang dinamik dan berkembang mengikut ruang dan masa maka penyampaian memerlukan
inovasi (Main, 2004).

Video klip sebenarnya merupakan satu alternatif berkesan kerana ia sudah melalui proses
suntingan dan direka bentuk mengikut objektif P&P yang dikehendaki oleh guru.
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